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ТОР GAMES 


“Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
БИЦ към Лесотехнически Университет - гр. София 


месечно приложение за игри 


Assassin’s Creed: Brotherhood 
Ubisoft Montreal / Ubisoft 


Верни на своята стратегия, след близо половин година „Убисофт” пуснаха за компютър новата част от сагата за 
наемния убиец Ецио. Какво обаче можем да очакваме от играта? Но8 Вид геймплей или развитие по историята на Де- 
змънт? Добре оптимизиран графично или непоносим откъм Контрол Конзолен порт? Екшън адвенчърът на годината 
или просто поредният позакърпен и украсен Assassin? Със сигурност това е едно от най-добрите заглавия, излизали 
тази година за настолния Компютър, но дори и то не е лишено от своите недостатъци. 


Dragon Аде Il 
BioWare / EA 


Dragon Age Не добра игра - 8 тоба едва ли може да има съмнение. Дали обаче e достатъчно добра, за да носи дос- 
тойно името на оригинала и дали промените не са я превърнали В Мазз ЕНес! 2 с мечове? 


Warhammer 40,000: Dawn о? Маг 11: Retribution 
Relic / THQ 


Прекрасна е поредицата Warhammer 40,000. Едно брутално фентъзи, съчетаващо В себе си нестандартен Космиче- 
ски свят, изпъстрен с много динамика и история. Миналия месец излезе Неігіршіоп, последната до момента обявена 
част за Dawn of Маг ІІ поредицата. Какбо ли са ни забъркали този път Вейс? Очакванията бяха завишени, предвид 
незадоволителните предходни части, така че със сигурност трябва да бъдем подготвени за нещо много интересно 
8 далечните кътчета на Космоса. 


Тре Sims Мефеуа! 
ЕА 


Тре Sims Medieval е последното към момента попълнение В най-продаваната серия игри за Всички Времена. За разлика 
от предишните заглавия от поредицата, този път действието Ви пренася 6 средновековието, Като от Вас се очаква 
да успеете да изградите собствена империя с подръчни материали. 


Portal 2 
Маме 


Дългоочакваното продължение на Portal идва с още по-интересни загадки, по-смайващи гледки и Възможността да 
играете с приятел или с любимия си човек, справяйки се заедно с препятствията 8 опасната лаборатория. 


Мирослав Филков 


UBISOFT MONTRE 


Heocnopum факт e, че 
Assassins Creed e една npu- 
ятна и сравнително популяр- 
на модерна поредица. Игрите, 
носещи това заглаВие, са Вече 
три (шест, ако броим и частите 
за джобните Конзоли и телефони), 
общо имат над дузина ОС-та, om- 


делно излиза Комикс с различно дейст- 


Вие и главен герой, както и няколко kv- 
сометражни филмчета. За франчайз 
на 4 години прогресът му е завиден, 
а потенциалът за развитие - трудно 
изчерпаем. След близо половин година 
най-после и Компютърните потреби- 
тели бяха удостоени с излизането на 
Brotherhood и така и те, Както koH- 
золните им братовчеди, ще се докос- 
нат до новите ВълнувВащи приключения 
на убиеца Ецио В ренесансов Рим. 


История 
Играчът отнобо поема 
контрола над един чароВен, 
4 но буен по нрав младеж от 
\ аристократично семейство — 
% Ецио Адиторе от Флорен- 
\ ция. След многобройните 
приключения 8 АС2 негоба- 
та пътека го отвежда В 
Рим, Където най-големи- 
те му Врагове подгот- 
Bam нов мащабен план 
за сВетоВно господ- 
№ ство. С течение на 
| Времето главният ге- 
рой ще се сблъска с 
f някои симпатични лично- 
Г сти от предната част 
| Като хладнокръвната Ка- 
г тарина Сфорца, лукавия 
| Макиавели и Верния му прия- 
тел Леонардо да Винчи. Все- 
Ки един от тях отново има 
р Важна роля В историята на 
Ецио по дългия му път да 


т 


554551М% 


CREED 
BROTHERHOOD _ 


е! Core 2 Duo 1,8 GHz / 
D Ап 64 X2 2,4 GHz 
1,5 Гбайта 

байта 


Геймплей ЕТТЕГІ 
Удоволствие %-%-%-%-%-%%-% 


Ви ожаджи. Осбен различните Видове 
основни оръжия - мечоВе, бойни чуко- 
Ве, Ками и шпаги, главният герой има 
правото да използва малък арбалет. 
Той действа на същия принцип, Как- 
то и пистолетът, Вграден В дясна- 
та му ръкавица, с тази разлика, че 
отстраняването на неприятелите е 
доста по-безшумно. Друг ноВ елемент 
е парашутът. Макар и да изглежда 
безполезна добавка Към серията 
бях учуден КолКо пъти успях да се 
спася след скок 8 погрешната 
посока. ОсВен като „спасите- 


разобличи плана на тампли- 
| ерите. Основната сцена на 
\ действие този път е огромни- 
ят Рим, а Времето - Късни- 


говори за напрегнати бит- 
у ku с хладни и огнестрелни 
оръжия, много Каскади по 
Керемидените покриви или 
по Коридорите на древ- 
ни подземия и убиване на 
знатни, но Корумпирани 
благородници. История- 
та на Ецио може да Ви се 
стори малко банална, но за- 
това пък е лесна за следене и 
дори приятна, ако не-тичате · 
- да изпълнявате основните 
задачи, ами отделяте Време 
за страничните мисий, 
| Въпросът с неговия 
“ник Дезмънт, около 
E битията са, меко 
и ни, и Ubisoft Все пов 
задълбават 8 една 
прекалено шантава истор 


Геймплей \ 

Brotherhood може’ 
лен като Assassin's Ствей 
степен е Взета базата я 
преди година игра от п ицате 
дообогатена и разкрасена на места. 
Приятно Впечатление прави наличието 
на геймплейни нововъведения, Както и 
някои доизмислени идеи от предната 
част. В същината си играта остава 
почти същата Като първообраза си - 
платформър с екшън и стелт елемен- 
ти. Нобостите спрямо предната част 
се броят на пръстите на едната ръка, 
но безспорно развиват уменията на 
главния герой, Което Води до едно по- 
приятно изживяване. 

Що се отнася до арсенала, Ецио 
получава доста малко, но полезни но- 


ба В някои дру” 
ги заглавия." 


Друг плюс 8 геймплейя са ми- 
сиите - те Вече са доста по-раз- 
нообразни и са малкото повтаря- 
щите се елементи, силно наби- 
Ващи се на очи В предишните 
части. Историята тече по- 
гладко и по-приятно, а изнена- 
ди не липсват - Като започ- 
нем от подКарване на разни 
машинарии, сглобени от Ле- 
онардо, мисии на различни 
фракции и стигнем до ос- 
Вобождаване на КВартали 
на Рим чрез последователно 
убибане на офицер и опожаря- | 
Ване на Кулата му... | 

Ролевата част на играта 
също е по-широко застъпе- 
на. След Като Ецио успее да 
прекрати Вражеския Контрол 
8 даден КВартал, той може 
да рестаВрира магазини там. 
Колкото поВече Кобачници, 
банки, шивашки дюкяни и дру- ыы 
ги подобни сгради се отключват, тол- 
Кова по-голяма отстъпка ще правят 
те. ОсВен тях Ецио може да закупува 
обекти с историческа стойност Като 
например Колизеума или Триумфалната 
арка и по този начин да уголеми дохо- 
дите, които играчът получава на Всеки 
20 минути. 

Говорейки си за ролеви елементи, 
няма как да не отбележим и желание- 
то на Ецио да създаде свое братство 
на убийци. Разбира се, този процес не 
е никак лесен. Първо, играчът тряб- 
Ва да помогне на цивилни хора, след 
Което ги Вербува за своята kaysa. 
След тоба идва периодът на обуче- 
ние. Убийците трупат точки опит В 
зависимост от тоба Колко често иг- 
рачът ги използва с цел да отстрани 
някой неприятел или чрез пращането 
им на различни мисии из Европа. ОсВен 

с обучаваща цел, тези странични 
мероприятия носят на играча 
както и редки съставки, 
и за изпълняването на 
адача. В един момент 
могат да Качат 
им се от 


серията пра- 
Ви мултипле- | 
йърът. Той има 
собстбена uc- 


тория и игрална механика, Която 
не се отличава много от тази В 
Кампанията, а именно да издеб- 
‚ неш и да убиеш жертбата си. 
| В ролята на последния този 
път обаче Влиза другарчето, 
Което прави убийството „по- 
сладко“. Освен груба сметка 
konko глави сте Взели, игрите 
| се печелят и по точки, Като 
за по-дискретните убийства 
Е се печелят повече пунктове. 
Игрите са забавни и не на- 
тоВарващи, но за момента 
| липсва разнообразието на moO- 
| асове, налични В другите игри с 
мултиплейър. 


Няма съмнение, че Визуално 
| заглавието Все още държи чел- 
ни позиции В жанра. Динамич- 
ната смяна на ден и нощ бе- 
~ ше единстВеното нещо, Което 
Ё липсваше на старите части, за 

да бъдат по-естестбени. Да не 
говорим за МРС-та, Всяко едно от тях 
със сВоя задача, Която да преследва, 
или за тълпите хора, събрали се да си 
говорят Клюки. Напълно естествено 
за един огромен град, Който може да 
бъде обхванат почти целият, ако иг- 
рачът реши да се изкачи на някоя по- 
Висока сграда. Музиката не е обога- 
тена с някоя нова мелодия, но тоба не 
може да се сметне Като минус, пред- 
Вид факта, че страшно много си оти- 
Ва със случващото се на екрана. Озбу- 
чабането на персонажите е пресилено 
на моменти, но и извън допустимото. 
Репликите на италиански, Които пер- 
сонажите си разменят, допълват ат- 
мосферата и правят преживяването 
максимално реалистично. 


Изводът е ясен. Ако сте фен на no- 
редицата, най-Вероятно Вече се раз- 
хождате из римските КВартали В Ком- 
панията на няколко други заКачулени 
братя. Ако не сте, но сте фен на ек- 

шын адвенчърите, Brotherhood е 
j едно прекрасно заглавие, 
с Което да запълните до 
20 неангажиращи часа. 
‚ Ако сте чуВали името 
№ Assassins Creed, но не 
сте имали Възможност 
да я започнете, ред- 
| но е да не прескачате 
части, макар и недву- 
| смислено да заявявам, 
че Brotherhood е Haŭ- 
добрата игра В поре- 
’ очцата до този MO- 
мент. Градацията спря- 
Е мо първата част откъм 
К история, графика, геймплей 
и музика е неоспорима, макар 
и по-Къса Като Времетраене, 
Братството предлага едно 
į необикновено приключение, 
обвързано с мечове, пушки, 
Кръв, интриги и много, MHO- 
| го Километри, изминати по 
| покривите на Къщите. 


Assassin's Creed: Brotherhood 


Минимални изисКВания: 


Процесор: Core 2 Duo на 1,8 GHz 
Памет: 1 Гбайт (2 Гбайта за Vista) 
Видеокарта: 256 Мбайта (с DirectX 9.0с) 
Дисково пространство: 6 Гбайта 
ос: ; Windows XP/Vista 


Преди абайсетина години, Когато 
още бях неВвръстен ученик, чух отня- 
Къде известен афоризъм за разликата 
между теория и практика, а именно че 
на теория няма такава, но на практика 
има. Не зная защо, но Въпросната мъд- 
ра мисъл ми се наби В главата и отто- 
гаВа постоянно откривам доказател- 
ства за нейната правота. Поредното 
такова се казва Огадоп Аде ІІ. 

Огадоп Аде: Огідіпѕ беше един от 
редките случаи, Когато и Критика, и 
фенове на игрите бяха абсолютно egu- 
нодушни, че на пазара се е появил cy- 
перхит. Лично аз дори стигнах дотам, 
че нарекох играта най-доброто RPG, 
излизало през последните десет годи- 
ни, и заглавието заслужено зае Второ- 
то място В Класацията на любимите 
ми игри, на съвсем малка КрачКа зад 
Planescape Torment, която твърдо gbp- 
жи пърВенстВото, откакто я превър- 
тях преди 7-8 години. 

Като оставим обаче личните пред- 
почитания настрана, Dragon Аде Origins 


ть 
ла г < 


предлагаше интересна история, стра- 
хотни персонажи и тактически Въз- 
можности, станали причина мнозина да 
я провъзгласят за духовния наследник 
на Baldur’s Gate, а някои от допълнител- 
ните модули (като Awakening) доразви- 
ха историята по начин, на Който могат 
да забиаят дори гореспоменатите kna- 
сически заглавия. 

Всичко тоба, естестбено, Вдигна 
летВата за продължението доста Ви- 
соко, а обявените промени по отноше- 
ние на графиката и геймплея изпълниха 
по-запалените привърженици на първа- 
та част с опасения дали продължение- 
то ще заслужи да носи името на Огадоп 
Аде и няма ли да се повтори казусът 


іе 3 Ж : 


Оценки: 


Графика ++ 
+++ 

<> 

Геймплей +++ 
удоволствие ++ 


\ 


< 
с Мазз ЕНесі 2; Която безспорно беше 
добра игра, но имаше Крайно ограниче- 
ни RPG елементи, което я превръщаше 
по-скоро 8 екшън-адВвВенчър с разКлоне- 
на история. 

Ако се чудите защо В началото Ви 
говорих за разликата между теория и 
практика, то тук е моментът да по- 
ясня. 

На теория Огадоп Аде ІІ трябваше да 
е игра, Която не отстъпва по дълбочина 
на първата част, но е изостабила зад 
гърба си леко тромавите походови бит- 
Ки, типични за харакор ролевите игри. 

На практика играта е Mass Effect 
2 с мечоВе. Ни поВече, ни по-малко, но 
понеже имам да заполвам още една 
страница, а Вие може и да сте пропус- 
нали Въпросния суперхит, ще Ви обясня 
по-подробно Какво точно ни предлага 
играта. 

В графично отношение отговорът 
е: НИЩО ОСОБЕНО. 

Dragon Аде ! гордо демонстрира 
своя променен Визуален стил, от Който 


обаче се носи „дъх“ на Конзола и Който 
поне аз не намирам за особено подхо- 
дящ за Въпросното заглавие. 

Моделите на главните персонажи са 
детайлни, но имат сериозни проблеми с 
Клипинга, Като оръжия и брони посто- 
янно Влизат едни В други, а лицата от 
масовката са грубо нахвърляни, Колкото 
да се отбие номерът и дори на най-ви- 
соките графични настройки изглеждат 
Като правени В час по трудово. 

Локациите са малко и сравнително 
постни откъм детайли, а текстурите 
са задоволителни (Виж по-долу В ста- 
тията), но само толкова. 

На теория играта поддържа DirectX 11, 
но на практика не Видях някаква paz- 
лика, която да оправдае завишените 
изискбания Към Видеокартата В този 
случай. 

Що се отнася до текстурите - ако 
искате да се насладите на прилични 
такива, ще трябва да си ги свалите 
отделно от сайта на производителя. 
Защо не са Включени на диска, си ос- 
тава загадка, Като единствената при- 
чина, за която се сещам, е да се спес- 
ти необходимостта да се ползва ОМО 
с по-голям Капацитет и респективно 
да се чкономисат няколко жалки цента 
на Копие. 

Трябва да кажа обаче, че Въпреки 
тези критики играта изглежда добре. 
Големият й проблем е В тоба, че прос- 
то е далеч под нивото на BioWare и В 
сравнение с показаното ВъВ филмче- 
тата на другите големи заглавия за 
годината 8 жанра (Тһе Witcher 2, Deus 
Ех: Human Revolution и Skyrim) изглеж- 
да Крайно неаКтуално. Друг е Въпро- 
сът доколко тези филмчета отразяват 
действителността, но това ще разбе- 
рем 8 следващите броеве. 

По отношение на звука играта съ- 
шо ме разочарова. Очаквах повече от 
кралете на ВРС жанра. 

ЗВуците от битките са на прилич- 
но ниво, но репликите звучат плоско 
и без особено чувство, а фактът, че 
диалозите далеч не са на нивото на 
предната част, изобщо не помага за 
цялостното Впечатление. Авторите 
с гордост посочват уВеличеното Коли- 


< WEAPONS 


чество на озвучените реплики, но про- 
пускат да споменат, че разликата ug- 
Ва главно от тоба, че Вашето Alter едо 
Вече е получило свой собствен глас. 
Необходимостта от озвучаването му 
обаче е доВела до значително намаля- 
Ване на репликите му и количествено, и 
Качестбено - Компромис, с Който поне 
аз лично не съм особено съгласен. 

Но стига сме гоВорили за Визията 
и звука - нека погледнем и геймплея, 
който отново ни илюстрира наглед- 
но основната разлика между теория и 
практика. 

Играта предлага малко над 30 часа 
забавление - задачите, Които трябва 
да изпълнявате през тоба Време, поне 
теоретично, са забавни и оригинални. 

На практика Куестобете са досад- 
ни и зле реализирани и причината за 
това е, че игровият свят е изграден 
от десетина локации, Които ще тряб- 
Ва да посещавате по петнайсетина 
пъти Всяка при изпълнение на различ- 
ни задачи. Често Всичко В играта се 
мъчи да Ви убеди, че сте попаднали на 
съвсем ново място, което само случай- 
но изглежда съвсем Като предишния 
склад или пещера, 8 Които сте имали 
работа. 

Да не говорим, че някои от задачи- 
те изискват да мръднете точно три 
метра Встрани, за да ги изпълните - 
постижение, Което никак не оправдава 
загубеното Време, за да получите Куес- 
та на първо място. 

Друга странна приумица е фактът, 
че другарчетата Ви от рапу-то Ви да- 
Ват личните си задачи само ако гоВво- 
рите с тях на определено място - Кое- 
то В общия случай е абсурдно, защото, 
така или иначе, се мъкнат с Вас нався- 
Къде и не спират да дрънкат глупости. 
Вместо обаче да Ви кажат Какво им е 
на сърцето, докато Крачите по тъм- 
ните улици на града или из пълните с 
паяци пещери на съседния хълм (пла- 
нина), ще Ви се наложи да отидете до 
службата или жилището им, преди да 
си поприказвате сериозно. 

И като споменах сподвижниците 
Ви, редно е да спомена и че Въпросните, 
подобно на Мазз ЕНес! 2, подобряват 
екипировката си с ъпгрейди с напред- 
Ването на действието. Добре, че поне 
на повечето можеш да раздадеш оръ- 
жия по свой избор, защото броните им 
са малко или много запоени за тях. 

Това, Което не можеш аа на- 
правиш обаче, е да се лишиш 
изцяло от необходимост- 


та да си общувате, y 
koemo e проблем, И 
защото дружки- 


те 6 чграта са % 


най-досаона! 
тюфлеци, Ко 
си В Което u g 
чение. 


Вити добре, Като пробле 
беше, че никак не ми допа 
личности. ЕХ 

Тук обаче персонажите (с едно ‹ 
половина щастливо изключение) са 
сем дВуизмерни и Всеки си има някаква | 
негова жалка мантра, Която повтаря 
постоянно. 

Отначало това не дразнеше много, | 
но с напредване на играта Все по-чес- 


‚то се улаВях, че чакам с нетърпение 


„задължителния“ момент, Когато ще 
бъда предаден, за да мога да си раз- 
чистя сметките с поне малка част от 
досадниците. 

И да, такъв момент наистина ug- 
Ва, и да - наистина е приятно, но удо- 
ВолстВието не трае дълго. 

Иначе играта заслужава само су- 
перлативи за бойната си система, 
която е порядъчно динамична, а при 
необходимост Все още можете да на- 
правлявате действието на пауза, kak- 
то Винаги досега. 

За съжаление тоВа май е един- 
стВеното истинско подобрение спрямо 
Огідіпѕ и трудно компенсира Крайното 
опростяване на почти Всички аспекти 
на геймплея - от липсващия избор за 
расата и ограничения такъв за Класа 
на главния герой, до наличните Видове 
противници, които се броят на пръ- 
стите на едната ръка, и Всички без 
един (който се явява бос) са ни стари 
познати от миналата игра и ОШС-та- 
та 0... 

В заключение - Dragon Аде Не e go- 
бра игра, но не достатъчно добра, за 
да носи достойно името на оригинала. 
От Всеки аспект на заглавието лъха 
желание да се задоволи масовият Вкус 
и Конзолните потребители, Което е 
довело до прекомерно опростяване на 
Класическите RPG Компоненти. Да- 
ли това е фатален проблем, е спорен 
Въпрос, но аКо сте заклети фенове на 
първата част, Втората Вероятно ще 
Ви разочарова, поне аКо съдя по себе си 
и мнозинството мои познати. 


Графика 


Прәдасбр: Қ Рабит 4 на 3,2 GHz 


или Който u да е двуядрен процесор 


Памет: 1 Гбайт (1; 
_ Видеокарта: 


5 Гбайта за Vista/7~ 


128 Мбайта 


с поддръжка на Shader Model 3 


за ДискоВо пространство: 


8,5 Гбайта 
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Dawn of War Il: “Retribution e ca- 
мостоятелен експанжън, съдържащ 
6 себе си една немалка Кампания с 
потенциал за пречграбане с някоя 
от другите нации, Както и един 


ET 
%.Ч 
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изменение спрямо DoW2 - имате 


ударна група, с Която Кацате на 
дадена планета, изтребвате де 
що Видите, изпълнявате няколко 
чекпойнта и се биете с Въпросния 


оен не търпи OCO- 
бени промени. Няколко промени по 
баланса и поправки на бъгове Към 
ноВата нация, както и някои нови 
ъпгрейди, и по една нова специал- 
на единица. Въпреки тоба мултито 
е изключително зарибяВащо, а ре- 


алистично-хаотичните битки, 
< които се случват на ekpa- 
` Ha, могат ga погълнат 
изцяло Вниманието на 

играча. 


Визия и озвучаване: 
Една от най-силни- 
те страни на загла- 
Вието. Графиката хем 
не е толкова тежка, 
хем е изключително де- 
тайлна откъм взривове 
и Всякакви други ефекти 


1 що ca 

| о ниво. Няма 

ова абавни орки, но MO- 

jU най-силно Впечатление пра- 

Вят новите „пришълци“, а именно 
Имперската гвардия. 


Нямаше съмнение, че след Ка- 
то излезе, Dawn оѓ War ІІ ще граб- 
не сърцата на феновете. Не беше 
учуабашо, че заглавието се пребо- 
ри дори за нови такива, а еКспан- 
жьните подкрепиха амбициите на 
Не! с. 

Retribution е една прекрасна uz- 
ра, част от мистичната серия, 
носеща името Warhammer 40,000. 
Макар и да не Внася почти нищо 
ново Към Вече утъпкания геймплей, 
играта предлага около 15 часа соло 
Кампания с опция за преиграване 
и още дузина часове, прекарани В 
сърВърите на Relic. КакВо повече да 
иска един фен?! 


Владимир Милчевски 


Ако сте от редовните читатели 
на списанието, едва ли моето име е 
първото, което Ви изниква В главата, 
Когато става дума за игра от пореди- 
цата Sims. По една или друга причина 
обаче на мен се падна честта да ви 
запозная с последното попълнение В 
един от най-експлоатираните мърчан- 
дайзи В историята на компютърните 
игри. Всъщност В това няма нищо 
случайно, защото Тһе Sims Medieval е 
интересно отклонение от традиции- 
те на серията, Което е заимстВало 
RPG елементи В достатъчна степен, 
че да попадне под моята юрисдикция... 


но нека не избързваме - ще стигнем. 


и дотам. 
Ако не сте чували за поредицата 
Тһе Sims, Вероятно сте живели на 


друга планета. Първо, защото счита- 
но от миналата година, тоба е Haŭ- 
продаваната поредица В историята 
на компютърните игри и Второ, защо- 
то е една от поредиците с най-много 
продължения - общо 20 експанжъна (и 
то само за РС) за първите три uz- 
ри, ако не съм пропуснал някой, което 
е напълно Възможно предвид Количе- 
ството. 

Последното, за момента, попълне- 
ние В серията носи името Тһе Sims 
Medieval и представлява опит да се 
мръдне малко Встрани от утъпкана- 
та пътека на геймплея, познат ни до 
болка от предишните части, Като 8 
същото Време се запазят Всички лю- 
бими на феновете моменти и дейст- 
Вието се пренесе В средновековието. 

В графично отношение играта из- 
глежда горе-долу Като Тһе 5ітѕ 3, Ко- 
ето е обяснимо, Като се има предвид, 
че използва същия графичен енджин. 
СимоВете са запазили обичайния си 
стилизиран Вид, налице са и забав- 
ните анимации, познати ни от пре- 
дишните части. Заглавието изглежда 
напълно задоволително за жанра си и 
единстВеното разочарование от глед- 
на точка на бизията, поне за мен, идва 
от „хореографията“ на бойните сие- 
ни, които твърде много ми приличаха 
на куклен театър. От друга страна, 
Възможно е да имам завишени изис- 
КВания, защото се запознах с Medieval 
малко след Като бях прекарал седмица 


УЕ 
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ои лиц изискбаноя: 


холна 


с Dragon Аде 11, Който се слави с поря- 
дъчно динамични бойни сцени. 

ОсВен тоба запазването на гра- 
фичния енджин носи и скрити облаги - 
някои от модовете за тройката pa- 
ботят В Medieval без модифициране, 
а други се прилагат с минимум пре- 
работка. 

На пръВ поглед това може да из- 
глежда незначителен плюс, но фено- 
Вете на поредицата знаят, че поне 
половината от удоволствието е В из- 
ползването на различни модификации, 
достъпни В Интернет. 

Що се отнася до звуците - играта 
звучи Както можете да предположи- 
те. СимоВете Все още си говорят на 
техния неразбираем език, Който след 
няколко десетки часа, прекарани с по- 
редицата, ще установите (Вероятно 
с ужас), че започвате да разбирате 
по малко, при Все че няма нищо общо с 
реалността. 

Всъщност, докато преглеждах раз- 
личните материали, предназначени за 
медиите, Видях някъде, че специално 
за средновековното издание на игра- 
та са поВикани лингвисти, Които да 
Внесат В говора определени промени, 
съответстващи на периода. Нямам 
представа дали наистина е така, за- 
щото не забелязах някаква особена 
разлика спрямо предните части, но е 
напълно Възможно това да се дължи 
на факта, че 8 повечето случа 


Що се отнася до музиката, за нея 
мога да Кажа само добри неща - лека, 
неангажираща и Вярна на периода, Ка- 
то при тоба е запазено типичното за 
поредицата звучене. 

Графиката и звукът са точно та- 
кива, каквито бихме очаквали от про- 
дукт, носещ името Sims. Голямата 
разлика с предишните игри идва от 
геймплея, Който е придобил малко по- 
конкретни измерения. Нека да обясня. 

В предишните заглавия, малко или 
повече, разполагахте със сВободата 
да правите каквото си искате, Като 
евентуално можехте да положите из- 
Вестни усилия за задоволяване на же- 
ланията и житейските цели на Вирту- 
алното Ви тамагочи, но това никак не 
беше задължително за напредването 
на играта. В Medieval нещата не cmo- 
ят точно така - отново имате Въз- 
можността да се разпореждате със 
съдбата на подопечните Ви симобе, но 
заглавието е придобило много по-Кон- 
кретен Вид и напредвате, изпълнявай- 
Ки Куестобе, подобно на Всяко сред- 
ностатистическо RPG. Освен точки 
за развитие на Кралството, с тяхно- 
то изпълнение симовете Ви трупат 
опит и Качват нива. С Всяко ново ниво 
се покачват и уменията им 6 Конкрет- 
ни професии, Което пък им позволява 
да извършват определени дейности 
по-успешно (например да Крадат по- 
добре). Всъщност опит могат да при- 
добият и Като преди — тренирайки 
определени дейности, но Куестобете 
дабат побече накуп. 

ОсВен Въпросните задачи, Всеки 
от симобете има и задължения, свър- 
зани с поста му, пренебрегването на 
Които носи негативни ефекти. Напри- 
мер Монарха изслушва молители и под- 
готВя едикти, а Шпионина дестилира 
отрови и подслушва разговори. 

Като споменах по-горе молите- 
ли - те имат крайно ограничен набор 
от интереси и ще трябва да се про- 
изнасяте по един и същ проблем през 
няколко минути. Или това, или аз съм 
случил на необичайно Висока Концен- 
трация на поданици, Кошто искат об- 
щинска овца за частно ползване. 

За щастие, за разлика от модерни- 
те си събратя, които имат Всякакви 

хигиенни и битови нужди, среднове- 
Ко8ните симоВе се нуждаят само от 
почивка и храна аба пъти на ден. Това 
значително опростява процедурата 
по отглеждането им и Ви предоста- 
Вя достатъчно Време за странични 
занимания, с Които да позапълните 
нобопридобития инвентар с предме- 
ти за улесняване на живота (пак ВРО 
елемент). 


Тһе Sims Medieval 


За разлика om предишните чгри 
от серията, тук задължително започ- 
Вате играта Като Монарха на Крал- 
ството, а Впоследствие получавате 
достъп 90 други професии (Шпиончн, 
Рицар, Маг и т.н.), Като построите 
съответните сгради, които ги от- 
Ключбат. Тази механика може да се 
стори малко тромава на старите фе- 
нобе на поредицата, но на мен опреде- 
лено ми допадна. 

Това, Което не ми допадна, е, че 
Куест елементите са осъществени 
твърде схематично - за да не се om- 
егчабат играчите с история, Всичко е 
описано с пет-шест изречения, след 
това се почва едно обикаляне по лока- 
ции и извършване на рутинни дейст- 
Вия, за които никак не се чувствате 
мотиВирани от сюжета. Досадата от 
обикалянето донякъде се компенсира 
от съдържанието на задачите, които 
8 повечето случаи са откровено иди- 
отски и доста забавни - от избавя- 
нето на Кралството от настъплени- 
ето на глутница Кръвожадни чинчили 
до сключването на съюз със странно 
ракообразно, Което изисква от Вас 
специална извара, за да си напомади 
мустака с нея. 

За съжаление „донякъде“ не значи 
„напълно“ и е много Възможно да се 
почувствате Като момче за поръчки 
Вместо Като Вездесъщото божество 
Наблюдателя, което Команаба монар- 
си и гради империи. 

Вероятно Вече си задавате Въпро- 
са какъв е резултатът, ако теглим 
чертата. Тһе Sims Medieval е добра 
игра, Която успешно е интегрира- 
ла нови елементи, Като е запазила 
усещането от предишните заглавия 
от поредицата. Тоба далеч не озна- 
чава, че пред нас имаме перфектно- 
то заглавие – традиционните бъго- 
Ве с pathfinding-a са налице и тук, не 
можете да строите уникални Като 
структура постройки, а Куестовете 
неминуемо стават досадни В някакъв 
момент. Никое от тези неща обаче не 
попречи на заглавието да получи На- 
градата на редактора (Еаіїогѕ Choice) 
на някои от най-уважаваните геймър- 
ски медии, така че едва ли ще развали 
удоволствието на заКлетите фенове 
на поредицата. 

Шо се отнася до тези, на koumo 
предишните части по една или друга 
причина не са допаднали, те едва ли 
ще се Влюбят В последната игра. Ма- 
Кар нововъведените ВРО елементи да 
разнообразяват изтъркания геймплей, 
играта е истински Sims по дух, с Всич- 
Ки позитиви и негативи, произтичащи 
от тоба. В 


TREN 


Веселин Жилов 


о забавно поверени е 
мия геймплей) и дори един 
са поставили нача- 

ята (и по-точно, 
бизнес начинание 
оздадени В нея). Гор- 

мор на играта също е 


ч8-Ропа! 2 е правен с nobe- 

градата изглежда жива: 

чно разрушена от приро- 

реконструира, многоброй- 

панели се разместват и 

и стаите се строят сами 

о8ябат. Понякога неуспеш- 

механизмите са счупени и 

Луработещи. Във Всеки случай глед- 

ата е смайваща. А и дава обяснение 

Г Как са били изградени толкова много 
тестови зали. 


йыр мисиш 
uume са 
оботи. 


- още по- ааваа, 
оема Е симпа- 


Минимални изисКВания: 


РС 
Деми, Pentium 4 на 3,0 GHz, 


_ Dual Core 2 или пад. 


i пре с Вате опаснос- ; > 
жора можността + 


мета 


